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W prowcaicl=zenie

,Szczura Stefan” - to zabawa petna emocji, adrenaliny i masy
Smiechul!

Ta gra to prawdziwa mieszanka radosci i napiecia, ktéra sprawi,
ze Wasza serca naprawde beda bi¢ szybciej.

Gotowi na wyzwanie? Ztapcie oddech i przygotujcie sie do zabawy,
ktdéra taczy zwinnos¢ z ogromng dawka Smiechu!

Duza plansza, Szczur Stefan i lina na ktdrej sie kreci i podgryza kostki
:D

Koto tej gry nikt nie przejdzie obojetnie!
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Elementy sry

Plansza do gry Instrukcja Szczur na linie

4 pomaranczowe Tasma do
pachotki montazowych zamocowania gry

Torbadotransportu
gry

Rola beGamera

BeGamer to bardzo odpowiedzialna rola. Jego zadaniem jest kre-
cenie Szczurem Stefanem i dbanie o bezpieczeristwo graczy. Dba
on o prawidtowy przebieg rozgrywki i dobrg atmosfere zabawy.

BeGamer moze by¢ réwniez rotacyjny.




Przygotowanie gry

Na poczatku rozktadamy plansze i przytwierdzamy jg do pod-
toza $ledziami lub tasma. Uktadamy na rogach planszy (tak jak na
rysunku ponizej) pomaraniczowe pachotki ostrzegawcze.

beGamer staje na srodku planszy trzymajgc Szczura Stefana,
a dzieci ustawiajg sie wokét niego.

Cel ory

Unikniecie dotkniecia przez ,Szczura Stefana”




Pr=zecbieg ro=zgrywki

beGamer wprowadza w ruch kotowy ,Szczura Stefana”, tak ze
porusza sie on pod stopami zawodnikdw, na wysokos$ci okoto 20
centymetréw. Szczur Stefan, nie jest mutantem i nie moze wyzej
podskoczy¢.

Zadaniem zawodnikéw jest podskakiwanie do gdry i unikanie
dotkniecia przez ,Stefana”. Dotkniety zawodnik odpada z zabawy
i opuszcza plansze.

=cikoncz=zenie rozrgywki

Ostatnia najwytrwalsza osoba wygrywa i zostaje osoba krecaca
Szczurem Stefanem.

Dodatkowe tryby osry

AKTYWNY

Zawodnicy nie odpadaja, a przemieszczaja sie o 4 kroki
w tyt, zeby wykonad 6 przysiaddéw. Po wykonaniu éwi-

czenia wracajg do gry

DRUZYNOWY

Dzieciaki dzielg sie na 2 réwnoliczne druzyny, ktére na
) €2 ¢ starcie otrzymujg 10 punktdéw. Jezeli Szczur Stefan
'. ztapie, ktéregos zawodnika jego druzyna otrzymuje
punkt ujemny. Przegrywa zespot, ktéry jako pierwszy

straci wszystkie punkty.
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=cilecenia dotyc=zacce
uzytkowania gry

Zaleca sig, aby po planszy gry wielkoformatowej poruszaé

\ , sie skaczac jak krélik; boso, w skarpetkach antyposlizgo-

@ wych lub skarpetach. Ten sposdéb gry zacheca dzieci do
aktywnosci fizycznej i bardziej angazuje je w rozgrywke.

' Przebywanie na planszy w obuwiu moze prowadzi¢ do
e Uszkodzen mechanicznych, zarysowan oraz szybszego zuzy-
wania.

Nie zaleca sie uzywania gry na powierzchniach ziarni-
stych lub granulowanych, takich jak boiska poliureta-

nowe. Powierzchnie te mogg barwi¢, niszczy¢ i przyspie-
szac zuzycie maty gry.

Nie wolno graé¢ na mokrej lub brudnej grze. W przy-
padku zmoczenia lub zabrudzenia, nalezy wyczysci¢
plansze.
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*Sktadac tyle razy, ile jest
potrzeba do petnego ztozenia




