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Wprowadzenie

Witaj w sSwiecie wielkoformatowych warcabdw - dynamicznej
i interaktywnej wersji klasycznej gry, ktéra przeniesie rozgrywke
na zupetnie nowy poziom! Wyobraz sobie, ze zamiast siedzie¢
przy stole, stajesz sie czescig planszy, przesuwajac pionki po

ogromnej planszy. Ta wersja gry to nie tylko wyzwanie dla
umystu, ale takze swietna zabawa fizyczna dla graczy w kazdym
wieku. Zapraszamy do odkrycia nowych strategii, wspotpracy
w druzynach i przezycia niezapomnianej rozgrywki, ktéra ozywi
kazdg impreze, festyn czy spotkanie towarzyskie!




Elementy

£ bagamept

Warcaby
Instrukcja

16 pionkéw lub

pachotkéw w dwéch
Plansza do gry Instrukcja kolorach

il

8 znacznikéw 4 kolorowe 8 Sledzi
damek pachotki montazowych

Tasma do Torba do
zamocowania gry transportu gry




Przygotowanie

Na poczatku rozktadamy plansze i przytwierdzamy jg do podtoza
Sledziami lub tasma. Uktadamy na rogach planszy (tak jak na
rysunku ponizej) pachotki ostrzegawcze.

Kazdy gracz ustawia swoje pionki na dwéch pierwszych rzedach
najblizej siebie.

Po odpowiednim ustawieniu planszy i pionkdw, gracze $ciaggaja
buty i stajg przy swoich pionkach.




Gel

Celem gry jest pozbycie sie (zbicie) wszystkich pionkéw i damek
nalezagcych do przeciwnika albo zablokowanie rywala tak,
by nie mdgt on wykona¢ zadnego ruchu. Charakterystycznym
elementem dla gry w warcaby jest dgzenie pionka do przemiany
w damke.

Przebieg rozgrywld

Gre zawsze rozpoczyna gracz grajacy biatymi pionkami. Nastepnie
gracze wykonujg swoje ruchy na zmiane, starajac sie osiggnac cel
gry, jakim jest zbicie wszystkich pionkdéw i damek rywala.

= PORUSZANIE:
B Pionki moga porusza¢ sie o jedno pole do przodu po
przekatnej (na ukos) na wolne pola.

dowolng liczbe pdl. Pionek, ktdéry dojdzie do ostatniego
rzedu planszy, staje sie krolowka (damka). Kiedy pionek staje
sie damka, kolej ruchu przypada dla przeciwnika.

l Kréléwka (damka) moze poruszad sie po przekatnej przez

Damka jest pionkiem, ktéremu zaktadamy korone.

Moze poruszac¢ sie ona o dowolng liczbe pdl i w dowolng strone
po ukosie

= BICIE PRZECIWNIKA:

Bicie pionkiem nastepuje przez przeskoczenie sasiedniego pionka
lub kréléwki (damki) przeciwnika na pole znajdujace sie tuz za nim
po przekatnej (pole to musi by¢ wolne). Zbite pionki sg usuwane
z planszy od razu po zbiciu. Pionki moga bi¢ do przodu i do
tytu. W jednym ruchu wolno wykonac¢ wiecej niz jeden skok tym
samym pionkiem, przeskakujgc - bijgc kolejne pionki oraz damki




przeciwnika. Bicia sg obowigzkowe. Kiedy istnieje kilka mozliwych
bi¢ (w réznych miejscach planszy), gracz musi wykona¢ jedno
z nich.

Jesli gracz nie zauwazy swojej mozliwosci bicia, pionek ktéry
mogt je wykonac jest usuwany z planszy jesli przeciwnik zauwazy
ten fakt na samym poczatku swojego ruchu.

Bicie kroléwka (damka) nastepuje podobnie do gonca szachowego
lecz po biciu moze przemiesci¢ sie na dowolne pole lezgce za
bitym pionkiem (po przekatnej).

Kréléwka (damka) moze bi¢ kilka pionkéw i damek w jednym
ruchu.

Lakoneczenis rozgrywl

= PARTIA KONCZY SIE WYGRANA jednej ze stron, jesli:

jeden z zawodnikdéw straci wszystkie swoje pionki, albo jesli
wszystkie pionki ktéregos z graczy zostang zablokowane.

= PARTIA KONCZY SIE REMISEM, jesli:
kazdy z grajacych wykona po 15 ruchdw swoimi damkami bez
zadnego skutku (bez zmniejszania liczby pionkdw pozostajgcych
na planszy), to wtedy nastepuje remis.




Lalecenia dotyezace uiytiowania

B

Zaleca sie, aby po planszy gry wielkoformatowej
poruszac sie skaczac jak krdlik; boso, w skarpetkach
antyposlizgowych lub skarpetach. Ten sposéb gry
zacheca dzieci do aktywnosci fizycznej i bardziej
angazuje je w rozgrywke.

Przebywanie na planszy w obuwiu moze prowadzi¢
do uszkodzen mechanicznych, zarysowan oraz
szybszego zuzywania.

Nie zaleca sie uzywania gry na powierzchniach
ziarnistych lub granulowanych, takich jak boiska
poliuretanowe. Powierzchnie te mogg barwig,
niszczyc¢ i przyspieszac¢ zuzycie maty gry.

Nie wolno gra¢ na mokrej lub brudnej grze.
W przypadku zmoczenia lub zabrudzenia, nalezy
wyczysci¢ plansze.




Jalk sltadac gre

*Sktadac tyle razy, ile jest
potrzeba do petnego ztozenia




Zobacz inne nasze gry z serii

Bycie pionkiem
na naszych grach
to czysta przyjemnosc!



