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Wprowadzenie

Gra Kosmos Poznaj Planety to doskonata gra
dla utrwalenia oraz poszerzenia wiedzy na
temat kosmosu i planet Uktadu Stonecznego.
W grze wcielicie si¢ w mieszkancow odlegte]
galaktyki i wezmiecie udziat w ekspedycu
naukowej majacej na celu poznanie i zebranie
informacji o Uktadzie Stonecznym galaktyki
Drogi Mlecznej. Prom kosmiczny, ktorym
podrézowaliscie, zatrzymat sie na skraju Uktadu
Stonecznego. Z tak umiejscowionej bazy
rozpoczynacie swoj3a przygode.

Rola beGamera

beGamer to bardzo odpowiedzialna rola.
Najczesciej role te przejmuje wychowawca grupy
lub najstarszy z uczestnikow. Jego zadaniem
jest czytanie pytan, sprawdzanie odpowiedzi
lub wymyslanie aktywnosci fizycznych. Przede
wszystkim jednak dba o prawidtowy przebieg
rozgrywki i dobra atmosfere zabawy.




zgrywki rozktadacie plansze
zacie j3 do podtoza sledziami lub
tozcie na rogach planszy (tak jak na
nku) pachotki ostrzegawcze.

B

" Karty z pytaniami i karty przygod potoicie

w wygodnym dla BeGamera miejscu lub
BeGamer trzyma je przy sobie. Zamiast
kart pytan mozecie uzy¢ instrukcji, gdzie
znajduja sie pytania wraz z prawidtowo
podkreslonymi odpowiedziami.

3. Wszyscy gracze wybieraja po jednym
z szesciu zestawow planet. Kazdy zestaw jest
w innym kolorze.

4. Kazdy gracz losuje ze swojego zestawu
planet cztery planety i ukfada je rewersem
z boku planszy. Zdobyte pozniej karty beda
odwracane przez beGamera, aby gracze
nie schodzili z planszy w trakcie rozgrywki.
Pozostate karty planet mozna odtozy¢ do
pudetka - nie beda one potrzebne w trakcie
rozgrywhki.

5. Ustawcie w wygodnym miejscu kostke do
gry. Wszyscy startuja na polu rakiety.

MOZEMY ZACZYNAC!
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el gry

vylosowane planety
acji na ich temat.
2 na pozadanq planete
s te] planety i czyta na glos
a odwrocie ciekawostke. Po
lanety karta pozostaje awersem do
. Gracz sam decyduje o kolejnosci, w ktorej
odkry]e wylosowane planety oraz o trasie
jaka obierze, aby na nie dotrzec¢. W kazdej
rundzie nalezy dostosowac swoj ruch i decyzje
o kolejnym celu w zaleznosci od zmieniajacej sie

LR sytuacji na planszy. Gre wygrywa gracz, ktory
e o jako pierwszy odkryje wszystkie swoje planety
.t oraz powroci do bazy.




Przebieg rozgrywki

Gre rozpoczyna gracz, ktéry jako ostatni widziat
spadajaca gwiazde, mozecie tez sami wymyslic
klucz wyboru kolejnosci.

Gre zaczynacie na promie kosmicznym
w prawym dolnym rogu planszy. Kazdy gracz
moze poruszac si¢ po planszy w dowolnym
kierunku, przesuwajac sie tylko pomiedzy
potaczonymi polami. Ruch graczy determinuje
rzut kostka. Zawsze poruszamy sie doktadnie
o tyle oczek, ile pokazuje kostka lub zgodnie ze
wskazowka zawartg na Karcie Przygody.

Pola planet traktujcie jako normalne pola, przez
ktore mozecie przechodzic¢, aby dotrzeé na inne
planety.




sWé o; ruch na
anety dzieli Cie
zy oczka, to musisz
~zasami moze Ci to

ednego ruchu nie mozecie poruszac
w przéd i w tyl” w obrebie tych samych pél.

niepoprawny ruch poprawny ruch
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: Rozgrywke mozecie nieznacznie utrudnic
' s poprzez wprowadzenie ograniczenia ilosci
! graczy na jednym polu do maksymalnie 2 osob.
" Oznacza to, ze nie mozna przejS¢ przez pole

zajete przez 2 graczy ani na takim polu stanac.
: Zasada ta nie dotyczy pol planet. Ustalcie

|  wspdlnie na poczatku gry, czy chcecie rozegrac
. trudniejsza rozgrywke.




Rzut kosScia

Gracz przesuwa swoj pionek w dowolnym
kierunku o | pole.

Gracz przesuwa swoj pionek w dowolnym
kierunku o 2 pola.

Gracz przesuwa swoj pionek w dowolnym
kierunku o 3 pola.

Gracz udziela odpowiedzi na pytanie.

* Poprawna odpowiedz - gracz przesuwa
sie o | pole w wybranym kierunku.

» Btedna odpowiedz - gracz nie wykonuje
zadnego ruchu w tej kolejce.

Gracz udziela odpowiedzi na pytanie.

* Poprawna odpowiedz - gracz przesuwa
si¢ 0 2 pola w wybranym kierunku.

» Btedna odpowiedz - gracz nie wykonuje
zadnego ruchu w tej kolejce.

Gracz ciagnie kartg przygody i stosuje sig
do instrukcji na karcie.




Zakonczenie rozgrywki

ory jako pierwszy odkryje
ne przez siebie planety oraz
roci na prom kosmiczny.
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Dodatkowe tryby gry
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Tryb aktywny — w wypadku udzielenia
btednej odpowiedzi na pytanie gracz
wykonuje aktywnos¢ fizyczna wskazang
przez beGamera. Po wylosowaniu Karty
Przygody , kosmiczny teleport” gracz
obiega plansze i wraca na swoje pole, skad
wykonuje ruch.

W zaleznosci od pozadanej dtugosci gry
mozna wylosowaé dowolna ilosc planet,
jednak nie jest zalecane uzycie wigcej niz 6
kart planet na jednego gracza.

Tryb na spostrzegawczosc¢ to tryb gry
przeznaczony dla najmtodszych dzieci.
Plansza kazdej gry od beGame jest bogata
w ilustracje i grafike. Na planszy jest wiele
ciekawych elementéw takich jak: planety,
astronauci, satelity, meteoryty itd. Dzieci
maja zadanie odszukac na planszy wybrane
elementy. Rozwija to spostrzegawczos¢
przedszkolakow i jest Swietna zabawa.

9




Zalecenia

Ponizsze zalecenia dotycza uzytkowania gry
wielkoformatowe;j.

\@l

Zaleca sig, aby po planszy gry
wielkoformatowej poruszac sie
skaczac jak krélik. Ten sposob
gry zachgca dzieci do aktywnosci
fizycznej i bardziej angazuje je
w rozgrywke.

Po planszy poruszamy sig boso,
w skarpetkach antyposlizgowych lub
zwyktych. Przebywanie na planszy
w obuwiu moze prowadzi¢ do
uszkodzen mechanicznych, zarysowan
oraz szybszego zuzywania.

Nie zaleca sie uzywania gry na
powierzchniach ziarnistych lub
granulowanych, takich jak boiska
poliuretanowe. Powierzchnie te moga
barwic, niszczyc i przyspieszac zuzycie

maty gry.

Nie wolno gra¢ na mokrej lub brudnej
grze. W przypadku zmoczenia lub
zabrudzenia nalezy wyczysci¢ plansze.

10




Plansze nalezy sktada¢ do
petnego ztozenia.




Pytania do gry LATWE @

(24

I. Ktéra planeta w Uktadzie Stonecznym jest
zamieszkana wytacznie przez roboty?

A. Ziemia
B. Mars

2. Jak nazywa sig¢ gwiazda, lezaca najblizej
iemi?

A. Stonce
B. Gwiazda Polarna

3. JS akim obiektem astronomicznym jest nasze
tonce?

A. Stonce jest gwiazda.
B. Stonce jest planeta.

4. Co to jest grawitacja?

A. Zjawisko fizyczne, ktére polega na tym, ze
wszystkie ciata wzajemnie sie przyciagaja.
B. To inna nazwa zamarznigtej wody.

4. Ktéra planetq potocznie nazywamy ,,Czerwona
planetg”?

A. Wenus
B. Mars

6. Jakim obiektem astronomicznym jest Ziemia?
A. To jedna ze skalistych planet Uktadu Stonecznego.

B. To wygasta gwiazda.
12 ;@D—




ejnosci od Storca, jest

ore planety krazg pomiedzy Storicem i Ziemia!?
A. Mars i Neptun
B. Merkury i Wenus

10. Czy Ziemia krazy wokot Stonca?

A. Tak, dlatego zmieniaja sie pory roku.
B. Nie, to Stonce krazy wokot Ziemi.

. Ekim obiektem astronomicznym jest ziemski
siezyc!

A. To kometa znajdujaca sie najblizej Ziemi.

B. To naturalny satelita Ziemi.

12. Czy ziemski Ksiezyc jest planeta?
A. Tak, a doktadnie — planeta kartowata.

B. Nie, Ksigzyc nalezy do innej grupy obiektow,
ktore nazywamy naturalnymi satelitami.

13. Czy na ziemskim Ksiezycu pada deszcz?

A. Tak, ale bardzo rzadko.

B. Nie, na Ksiezycu nie ma atmosfery oraz chmur,
z ktorych mégtby padac deszcz.

- @)
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14. Czy mozna wyladowac na naszym Ksiezycu?

A. Tak, ludzie chodrzili juz kilka razy po jego
powierzchni.
B. Nie, poniewaz znajduje sig zbyt daleko od Ziemi.

I5. Ksiezyc to naturalny czy sztuczny satelita Ziemi?
A. Sztuczny

B. Naturalny

16. Co oznacza stowo satelita?
A. To nazwa wielkiej gory na Uranie.

B. To naturalny lub sztuczny obiekt krazacy na
przyktad po orbicie wokot planety.

17. Jakie wyrozniamy rodzaje satelitow?
A. Reczne i automatyczne
B. Naturalne i sztuczne

18. Co to jest sztuczny satelita?

A. Jest to urzadzenie zbudowane przez cztowieka,
razace wokot obiektu astronomicznego.

B. Nie ma sztucznych satelitéw - s3 tylko naturalne.

19. lle naturalnych satelitow ma Ziemia?

A. Jeden
B. Trzy

20. Co to jest Uktad Stoneczny?

A. To nazwa ukfadu planetarnego, do ktérego
nalezy Ziemia.

B. Tak nazywamy pas planetoid krazacych wokét
Stonca.

14 @




. riz. Wenus, Ziemia, Mars, Jowisz, Saturn,
Neptun

B. Merkurkl Mars, Wenus, Ziemia, Uran, Jowisz,
Saturn, Neptun

24, Ktora planeta jest najmniejsza planeta w Uktadzie
Stonecznym?

A. Mars
B. Merkury

25.Ktéra planeta jest najwieksza planeta w Uktadzie
Stonecznym?

A. Uran
B. Jowisz

26. Ktora planeta znajduje sig najblizej Stonca?
A. Mars
B. Merkury

27. Ktéra planeta lezy najdalej od Stonca?

A. Jowisz
B. Neptun
. 15 @'
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28. Ktore planety sasiaduja z Ziemia!?
A. Wenus i Mars
B. Merkury i Mars

29. Jak nazywa sie pierwsza i ostatnia planeta
w Uldadzie Stonecznym?

A. Pierwsza planety liczac od Stonca jest Wenus,
a ostatnia Uran.

B. Pierwsza planeta liczac od Stonca jest Merkury,
a ostatnia Neptun.

30. Czy Ksiezyc jest gwiazda?

A. Nie, Ksiezyc jest naturalnym satelita Ziemi.
B. Kiedys byt gwiazda, ale juz nie jest.

31. Czy mozna wyladowac na Stoncu?
A. Tak, ale na krotko i trzeba szybko startowaé
Z powrotem.

B. Nie, poniewaz Stonce to kula bardzo goracego
gazu.

32.]Jaki obiekt nazywamy planeta?
A. To dos¢ duze, prawie kuliste ciato niebieskie

krazace wokot gwiazdy.
B. To chmura kosmicznego pytu i gazu.

33. Czy w przestrzeni pozaziemskiej mozna
swobodnie oddychac?

A. Tak, sktad powietrza w przestrzeni kosmicznej
jest bardzo podobny do tego na Ziemi.

B. Nie, poza Ziemia nie znamy miejsca, w ktorym
mozna by oddychac¢ bez uzycia specjalnych

skafandrow.
16 ;@J—



e n q podrézowac w przestrzen
mska?

niebezpieczne.

B. Nie, z powodu braku odpowiednich pojazdéw.

36. W jaki sposob mozna uda¢ sie w przestrzen
pozaziemska?

A. W przestrzen pozaziemska trzeba polecie¢
rakieta.

B. W przestrzen pozaziemska mozna poleciec
zwyktym samolotem pasazerskim.

37. Kto moze polecie¢ daleko w przestrzen
pozaziemska?

A. Jedynie odpowiednio przygotowani astronauci.
B. Kazdy cztowiek, ktory wykupi odpowiedni bilet.

38. Jak okreslamy cztowieka, ktory podrézuje
W przestrzen pozaziemska?

A. Astronauta lub kosmonauta
B. Astronomik

39. Co to jest orbita?
A. To nazwa sciezki, po ktérej na przyktad Ksiezyc

porusza sie wokot Ziemi.
B. Tak nazywa sie lina do holowania rakiety.

17
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40. Jak nazgwa SI? trasa, po ktorej planeta krazy
wolkot Stonca!

A. Satelita
B. Orbita

41. lle czasu trwa jedno okrazenie Ziemi wokot
Stonca?

A. okoto 365 dni 5 godzin i 48 minut
B. 260 dni

42. lle dni trwa rok kalendarzowy?
A. 290 dni
B. 365 lub 366 dni

43. Co oznacza termin rold?

A. To czas jaki Ziemia potrzebuje na dwa petne
okrazenia Stonca.

B. To czas jaki Ziemia potrzebuje na jedno petne
okrazenie Stonca.

44. Jak nazywa sig cziowiek badajacy gwiazdy, planety
| inne C|a’fa niebieskie?

A. Astronom
B. Agronom

45. Jak nazzwa sie przyrzad do obserwacji ciat
nlebles ich?

A. Teleskop albo luneta
B. Dalmierz

46. Jaki jest prawdziwy ksztatt Ziemi?
A. Ziemia jest idealng kula.

B. Ziemia ma ksztatt kuli sptaszczonej na biegunach
i rozszerzonej w okolicach réwnika.




49. Czy Ziemia jest ciatem niebieskim jak inne obiekty
na nocnym niebie?

A. Tak, bo ogladana z orbity ma niebieski kolor.

B. Nie, ciafa niebieskie to obiekty w przestrzeni
kosmicznej poza atmosfera ziemska.

50. Ktéra planeta posiada najwigksze i najwspanialsze
pierscienie?

A. Saturn

B. Jowisz

(L

Pytania do gry TRUDNE

I. Czy w kosmosie, poza Ziemia, wieje wiatr?

A. Nie, bo wiatr to przeciez ruch powietrza,
ktorego w kosmosie nie ma.

B. Tak, wiejg tam rézne wiatry, na przyktad
szczegolnie intensywny wiatr sfoneczny moze
wxwor?ac na Ziemi zjawisko zorzy polarnej.




2. Czy na Marsie istnieje zycie?

A. Nie, Ziemia jest dotychczas jedyng znana planeta
w Uktadzie Stonecznym, na ktorej wystepuja
organizmy Zywe.

B. Tak, na Marsie wystepuja dziwne organizmy,
ktérych na Ziemi nie mamy.

A

3. Po co astronaucie skafander kosmiczny?

A. Skafander stuzy jedynie do ogrzewania ciata
astronauty, poniewaz w przestrzeni kosmiczne;
bywa bardzo zimno.

B. Skafandry kosmiczne pozwalaja astronautom

migdzy innymi oddycha¢ poza statkiem

kosmicznym oraz komunikowac sie miedzy soba.

4. Co to jest gwiazdozbior?

A. To inna nazwa Uktadu Stonecznego, bo w jego
centrum znajduje si¢ gwiazda.

B. To obszar na sferze niebieskiej zawierajacy

gwiazdy potaczone przez cz’fpwigka _
w symboliczne ksztatty i posiadajacy swoja nazwe
np. Orion czy Lira.

5. Co nazywamy spadajacy gwiazda?
A. Zwyczajna gwiazde szybko poruszajaca sig
w przestrzeni kosmicznej.

B. To potoczna nazwa zjawiska meteoru.

6. Czy planeta moze mie¢ wigcej niz jeden
ksiezyc?

A. Tak, co wiegcej niektore planety maja ich bardzo
duzo.

B. Nie, planeta moze miec tylko jeden ksigzyc.

20
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. Apollo

cztowieka w przestrzeni kosmicznej?

-+ + | A._Rosjanin Jurij Gagarin
. B. Amerykanin Neil Armstrong

- tory stanat na powierzchni Ksiezyca?
.| A Michael Collins

B. Neil Armstrong

: Il. W ktérym roku ludzie po raz pierwszy
. . wyladowali na Ksiezycu?

| A W roku 2005

B o B. W roku 1969

12. Kim byt Jurij Gagarin?

6gram kosmiczny, ktorego
owanie cztowieka na Ksiezycu?

9. Kto oficjalnie jest uznawany za pierwszego

10. Jak brzmi imie i nazwisko pierwszego cztowieka,

' A. Oficjalnie piqrwsz?(m cztowiekiem,
_ | ktory podrozowat w przestrzeni kosmiczne;j.

B. Byt cztonkiem zatogi, ktéra wyladowata
na powierzchni Ksigzyca.

5121
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13. Kim byt Neil Armstrong?

A. Amerykanskim astronauta, pierwszym
cztowiekiem, ktory stanat na Ksiezycu.

B. Znanym odkrywcga i obserwatorem komet
w Uktadzie Stonecznym.

14. |akiego skrétu uzywa amerykanska agencja
osmiczna?

A. ESA
B. NASA

15. Jak brzmi imie i nazwisko pierwszego Polaka
przebywajacego na orbicie okotoziemskiej?

A. Zenon Jankowski
B. Mirostaw Hermaszewski

16. Co to jest gwiazda?

A. To kuliste, gazowe ciato niebieskie swiecace
wiasnym Swiattem.
B. To bardzo goracy, nieregularny obtok gazowy.

I7. Dlaczego gwiazdy na nocnym niebie
migocza!?

A. Migotanie powoduje ziemska atmosfera,

ktora zatamuje Swiatto gwiazd.

B. Wszystkie gwiazdy migocza z powodu ich bardzo
wysokiej temperatury.

18. Co to jest atmosfera?

A. Gazowa powtoka otaczajaca ciato niebieskie.
B. Tak nazywa sig zjawisko powstawania zorzy
polarnej.

e




to jest catkowite za¢mienie Ksigzyca?

A, Zjawisko astronomiczne powstajace, gdy Ksiezyc
zupetnie zanurzy sie w cieniu Ziemi.

B. Zjawisko zastoniecia powierzchni Ksigzyca przez
geste chmury w jego atmosferze.

21. Czy bedac na Antarktydzie widzimy te same
gwiazdy co w Polsce!?

A. Tak, z kazdego miejsca na Ziemi widzimy
doktadnie te same gwiazdy i gwiazdozbiory.

B. Nie, tylko niektére gwiazdy i gwiazdozbiory
widoczne z Polski znajdziemy nad Antarktyda.

22.Storfice zbudowane jest gtéwnie z helu i wodoru.
Ktérego gazu jest wiecej?

A. Wodoru

B. Helu

23. Gdzie we Wszechswiecie istnieje zycie
biologiczne?
A. Ziemia jest jak dotad jedynym znanym miejscem

wystepowania Zycia.
B. Organizmy zywe znaleziono takze na Marsie.

o O
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24. Czy na wszystkich planetach rok trwa tak samo
dtugo?

A. Tak, poniewaz kazda kolejna planeta krazy wokot
Stonca z coraz wieksza predkoscia.

B. Nie, poniewaz planety kraza w réznych

odlegtosciach od Stonca oraz z réznymi

predkosciami — im dalej od Stonca, tym wolnie;j.

25. Ktora z wymienionych ponizej planet Uktadu
S’roneczne%o potrzebuje mniej czasu na petne
okrazenie Stonca?

A. Wenus

B. Jowisz

26.Ktoéra z wymienionych ponizej planet Uktadu
S’roneczne%o potrzebuje wiecej czasu na petne
okrazenie Stonca?

A. Neptun
B. Mars

27. Galaktyki to bardzo odlegte obiekty, do ktorych
obserwacji konieczny jest teleskop lub luneta.

A. Prawda, $wiatfo galaktyk jest zbyt stabe, aby
dostrzec je ,,gotym okiem”.

B. Nie, na ziemskim niebie znajduje sie kilka

%? aktyk widocznych ,.gotym okiem”, na przyktad

alaktyka Andromedy.

28. Co to jest stan niewazkosci?

A. To sytuacja, w ktérej na obiekt, osobe lub
przedmiot przestaje dziata¢ odczuwalna sita
grawitacji.

B. To stan, w ktorym znika sita grawitaciji.

24




acy sie badaniem
, jego powstaniem
3 do stanu obecnego oraz jego
SCia.
B. To nauka zajmujaca sig¢ obserwacjami i badaniem
gwiazd, ktore posiadaja swoje planety.

31. Co to jest Droga Mleczna?

A. Taka nazwe nosi galaktyka, w ktoérej potozony jest
nasz Uktad Stoneczny.
B. To pas planetoid krazacych wokét Stonca.

32. Co oznacza termin rok swietlny?
A. To jednostka od eglosci stosowana w astronomii,

jest ona rowna dystansowi, jaki pokonuje swiatto
W prozni w ciagu jednego roku.

B. ToJegipostka czasu, jeden rok Swietlny to okres
podrozy na Marsa.

33. Czy atmosfery innych planet w Uktadzie
Stonecznym maja ten sam skfad chemiczny jak
atmosfera na Ziemi?

A. Nie, atmosfery planet réznig sie od siebie.
B. Tak, wszystkie planety maja prawie identyczny

skiad atmosfer.
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34. Do jakiego typu planet nalezy Ziemia?

A. Jest to planeta skalista.

B. Jest to planeta gazowo-lodowa.

35. Jakie typy planet wyrozniamy w Uktadzie
tonecznym?

A. Skaliste, gazowe, gazowo-lodowe
B. Skaliste, gazowe, ptynno-gazowe

36. Ktorych planet jest wiecej w Uktadzie
Stonecznym?

A. Skalistych
B. Gazowo-lodowych

37. Czy na innych planetach Uktadu Stonecznego
doba trwa tyle samo czasu co na Ziemi?

A. Nie, poniewaz planety wiruja wokot wilasnej osi
z réznymi predkosciami.

B. Tak, na wszystkich planetach doba trwa 24
godziny.

38.Jaka nazwe nosi najwazniejsza teoria ogloszona
przez Mikotaja Kopernika?

A. Teoria heliocentryczna
B. Teoria geocentryczna

39. Kim byt Mikotaj Kopernik?
A. Byt pierwszym cztowiekiem, ktory zbudowat
lunete astronomiczna.

B. Byt miedzy innymi astronomem, matematykiem,
eﬁonomist_a. oraz lekarzem.
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42.Co to jest czarna dziura?
A. To obszar przestrzeni
materia o niewyobrazalnie d

grawitacyjnym.
Ksiezycu.

43. Jak powstat Wszechswiat?

e

tniony bardzo gesta

uzym przyciaganiu

B. To nazwa jednej z bardzo gtebokich dolin na

A. W pustej przestrzeni pojawita si¢ pierwsza
gwiazda, z ktorej szczatkdw po wielkiej eksploz;ji
owstaty galaktyki, inne gwiazdy, planety oraz ich

siezyce.

owstahnia

B. Trudne pytanie, bo istnieje kilka teorii
Wszechswiata, ale za mtarc zZiej prawd

opodobna

uznaje sie teorie Wiel

kiego Wybuchu.

44. Co w astronomii nazywamy Wielkim

Wybuchem?

A. To inna nazwa teorii heliocentrycznej Mikofaja

Kopernika.
B. To moment

owstania znanego nam

Wszechséwiata, ktory nastapif okoto 14 miliardéw

lat temu.

N
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45. Co nazywamy ,,obserwowalnym albo widzialnym
Wszechswiatem™?

A. To wszystkie obiekty astronomiczne, ktore
widzimy na niebie w rozgwiezdzona noc.

B. To najdalej potozone obiekty astronomiczne
od | (tozxcﬁ swiatto dociera do Ziemi.

46.Czy Pluton jest planeta?

A. W pewnym sensie tak, ale nalezy do grupy planet
kartowatych.

B. Nie, zalicza sie go obecnie do planetoid.

47. W ktorym roku Pluton zostat pozbawiony miana
gtownej planety Uktadu Stonecznego?

A. Wydarzyto sie to w 2006 roku.
B. Pluton nigdy nie byt uznawany za planete.

48. Do jakiej grupy obiektow zaliczamy Plutona?

A. Planet kartowatych
B. Satelitéw innej planety

49, Planetoida to:

A. Jest to okreslenie dla matej lub sredniej wielkosci
planety.

B. Mafe, skalne lub skalno-lodowe ciato niebieskie,

krazace po wiasnej orbicie wokot gwiazdy.

50. Czy w otwartej przestrzeni kosmicznej mozna
swobodnie rozmawia¢?

A. Tak, ale tylko droga radiowa, poniewaz dzwiek
nie rozchodzi sie w prézni.
B. Tak, ale tylko po zdjeciu skafandra ochronnego.
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acz inne nasze
gry z serii

Bycie pionkiem na
naszych grach to
czysta przyjemnosdc!




