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Wprowadzenie

Zapraszamy do Swiata stolikowych warcabdéw - klasycznej
gry, ktéra od pokolen dostarcza radosci i wyzwan mitosnikom
strategicznych potyczek. Cho¢ prosta w zasadach, ta gra kryje
w sobie nieskonczone mozliwosci taktyczne, ktdre sprawiaja,
ze kazda rozgrywka jest wyjatkowa. Przygotuj sie na intelektualng
rywalizacje, w ktérej kazdy ruch ma znaczenie. Niezaleznie
od tego, czy grasz dla przyjemnosci, czy w duchu rywalizacji,
stolikowe warcaby to doskonata okazja, aby spedzic¢ czas w gronie
rodziny i przyjacidt, rozwijajgc umiejetnosci logicznego myslenia
i planowanial

Elementy

per—

Warcaby
Instrukcja

16 pionkéw
(8 biatych
Plansza do gry Instrukcja i 8 ciemnych)

8 znacznikéw Eko skrzynka lub
damek tuba na gre* *wybrana wersja gry




Przygotowanie

Na poczatku rozktadamy plansze.

Kazdy gracz ustawia swoje pionki na dwéch pierwszych rzedach
najblizej siebie.




Gel

Celem gry jest pozbycie sie (zbicie) wszystkich pionkéw i damek
nalezagcych do przeciwnika albo zablokowanie rywala tak,
by nie mdgt on wykona¢ zadnego ruchu. Charakterystycznym
elementem dla gry w warcaby jest dgzenie pionka do przemiany
w damke.

Przebieg rozgrywld

Gre zawsze rozpoczyna gracz grajacy biatymi pionkami. Nastepnie
gracze wykonujg swoje ruchy na zmiane, starajac sie osiggnac cel
gry, jakim jest zbicie wszystkich pionkdéw i damek rywala.

= PORUSZANIE:
B Pionki moga porusza¢ sie o jedno pole do przodu po
przekatnej (na ukos) na wolne pola.

dowolng liczbe pdl. Pionek, ktdéry dojdzie do ostatniego
rzedu planszy, staje sie krolowka (damka). Kiedy pionek staje
sie damka, kolej ruchu przypada dla przeciwnika.

l Kréléwka (damka) moze poruszad sie po przekatnej przez

Damka jest pionkiem, ktéremu zaktadamy korone.

Moze poruszac¢ sie ona o dowolng liczbe pdl i w dowolng strone
po ukosie

= BICIE PRZECIWNIKA:

Bicie pionkiem nastepuje przez przeskoczenie sasiedniego pionka
lub kréléwki (damki) przeciwnika na pole znajdujace sie tuz za nim
po przekatnej (pole to musi by¢ wolne). Zbite pionki sg usuwane
z planszy od razu po zbiciu. Pionki moga bi¢ do przodu i do
tytu. W jednym ruchu wolno wykonac¢ wiecej niz jeden skok tym
samym pionkiem, przeskakujgc - bijgc kolejne pionki oraz damki




przeciwnika. Bicia sg obowigzkowe. Kiedy istnieje kilka mozliwych
bi¢ (w réznych miejscach planszy), gracz musi wykona¢ jedno
z nich.

Jesli gracz nie zauwazy swojej mozliwosci bicia, pionek ktéry
mogt je wykonac jest usuwany z planszy jesli przeciwnik zauwazy
ten fakt na samym poczatku swojego ruchu.

Bicie kroléwka (damka) nastepuje podobnie do gonca szachowego
lecz po biciu moze przemiesci¢ sie na dowolne pole lezgce za
bitym pionkiem (po przekatnej).

Kréléwka (damka) moze bi¢ kilka pionkéw i damek w jednym
ruchu.

Lakoneczenis rozgrywl

= PARTIA KONCZY SIE WYGRANA jednej ze stron, jesli:
jeden z zawodnikdéw straci wszystkie swoje pionki, albo jesli
wszystkie pionki ktéregos z graczy zostang zablokowane.

= PARTIA KONCZY SIE REMISEM, jesli:
kazdy z grajgcych wykona po 15 ruchdw swoimi damkami bez
zadnego skutku (bez zmniejszania liczby pionkdw pozostajgcych
na planszy), to wtedy nastepuje remis.




Jalk sltadac gre

Plansze nalezy zwija¢ grafikg na zewnatrz. Dzigki temu po wyjeciu
z pudetka lub tuby plansza szybciej dopasuje sie do stolika, co
pozwoli na natychmiastowe rozpoczecie gry bez koniecznosci
prostowania jej rogdw. To prosty sposéb na utrzymanie planszy
w idealnym stanie i wygodne jej uzytkowanie podczas kazdej
rozgrywki.

*Tyt
planszy




Zobacz inne nasze gry z serii

Bycie pionkiem
na naszych grach
to czysta przyjemnosc!



