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O Wprowadzenie O

Witaj w stolikowej wersji Smoczego Chinczyka - klasycznej gry,
ktora teraz zyskuje nowe oblicze w kompaktowej formie! Ta
dynamiczna i petna strategii gra gwarantuje emocjonujgca zabawe
w kazdym rozgrywce, idealna do wspdlnego spedzania czasu
przy stole. Przygotuj sie na chwile petng smiechu, rywalizacji
i rodzinnej radosci!

16 pionéw (po 4
sztuki w czterech
Plansza do gry Instrukcja réznych kolorach)

Eko skrzynka lub *wybrana
2 kostki do gry tuba na gre* wersja gry
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O Praeygotowanie gry O
Na poczatku rozktadamy plansze.

Kazdy z graczy wybiera cztery pionki w jednym kolorze i ustawia
je w kwadracie (schowek) w kolorze, ktéry wybrat.

© CeL gry O

Celem gry w Chinczyka jest przeprowadzenie wszystkich swoich
pionkéw od STARTU do na planszy, zgodnie z zasadami
ruchu i strategii gry. Gracz musi przeprowadzi¢ swoje pionki przez
catg plansze, a nastepnie wprowadzic¢ je do ,, Y.
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O Prizebieg rozgrywki O
Gre rozpoczyna najmtodszy lub osoba, ktéra ostatnio czytata
ksigzke o smokach.

Gracze zgodnie z kolejnoscig ruchu zegara rzucajg kostka po
trzy razy, az do momentu, kiedy ktdrys z graczy wyrzuci kostka
liczbe 6 - wtedy ustawia jeden ze swoich czterech pionkéw na
polu startowym (kropka w kolorze gracza) i rzuca jeszcze raz, by
nastepnie przesunac pionek o taka liczbe pol w kierunku zgodnym
z ruchem wskazdowek zegara, ile wyrzuci kostka.

Gracze przesuwajg sie o taka liczbe pdl, jakg wyrzuca kostka.
Jezeli ktdérys z graczy wyrzuci 6, ma prawo do jeszcze jednego
rzutu (pozostali czekajg kolejke). Kiedy przyktadowo ktos wyrzuci




6, a potem 5, rusza sie o 11 pdl. Kiedy wyrzuci 6, a potem jeszcze
raz 6, rzuca jeszcze raz itd.

Gracz, po wyrzuceniu 6, moze takze wyprowadzi¢ ze ,schowka”
kolejny pionek. Pionki moga nad sobg przeskakiwad. Jesli
podczas gry pionek jednego gracza stanie na polu zajmowanym
przez drugiego, pionek stojgcy tutaj poprzednio zostaje zbity
i wraca do swojego ,schowka”.

Kiedy gracz obejdzie pionkiem catg plansze dookota, wprowadza
swoj pionek do ,domku” - czyli czterech pdl oznaczonych
wtasnym kolorem. Do ,domku” jednego gracza nie mogg wjechac
swoimi pionkami inni gracze.

Kiedy gracz wjechat swoim pionkiem do ,domku”, a na planszy
nie ma zadnych innych jego pionkéw, musi wylosowac 6, aby méc
wprowadzi¢ kolejny pionek ze ,schowka” na plansze. W takiej
sytuacji zamiast jednego rzutu kostka - ma trzy préoby. To samo
wykonuje gracz, kiedy jego wszystkie pionki zostaty zbite i nie ma
zadnej mozliwosci ruchu.

O Zahoiczenie rozgrywhi O

Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy przeprowadzi wszystkie
swoje pionki z kwadratéow startowych do strefy ,domowej” na
planszy.

O Dodathowe tryby gry O
Jezeli chcecie przyspieszy¢ rozgrywke, rzucajcie
dwoma kostkami.

' i ' Jezeli czujecie niedosyt przygdd, zagrajcie jeszcze raz.




© Jak shladaé gre O

Plansze nalezy zwija¢ grafika na zewnatrz. Dzigeki temu po wyjeciu
z pudetka lub tuby plansza szybciej dopasuje sie do stolika, co

pozwoli na natychmiastowe rozpoczecie gry bez koniecznosci
prostowania jej rogédw. To prosty sposdb na utrzymanie planszy
w idealnym stanie i wygodne jej uzytkowanie podczas kazdej
rozgrywki.
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Zobacz inne nasze gry z seii

beHKida

Bycie pionkiem
na naszych grach
to czysta przyjlemnosc!
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