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® Wprowadzenie

Wtacz swoje ciato do akcji, kiedy tylko koto fortuny zostanie
wprowadzone w szalony wir.

+~Wygibas” to nie tylko gra planszowa, to peten Smiechu taneczny
spektakl, w ktérym kazdy moment jest dobry, by przetamac
bariery i poczu¢ radosc¢ ze wspdlnie spedzonych chwil.

© Elementy gry

Plansza do gry Instrukcja Koto wyboru

Tasma do
4 kolorowe pachotki 8 $ledzi montazowych zamocowania gry

Torba do
transportu gry




_ Rola beGamera

BeGaAMER to bardzo odpowiedzialna rola. Najczesciej role te przej-
muje wychowawca grupy lub najstarszy z uczestnikow. Jego
zadaniem jest krecenie koteM wyBORU i odczytywanie wylosowa-
nych zadan np. prawa stopa na czerwony.

Przede wszystkim dba on o prawidtowy przebieg rozgrywki i
dobrg atmosfere zabawy.

BeEGAMER moze by¢ réwniez rotacyjny.

@® Przygotowanie gry

Na poczatku rozktadamy plansze i przytwierdzamy jg do pod-
toza sledziami lub tasma. Uktadamy na rogach planszy (tak jak na
rysunku ponizej) pomarariczowe pachotki ostrzegawcze.

beGamer trzyma koto wyboru i zajmuje dogodne miejsce.

Gracze ustawiajg sie na planszy.




® Celgary

Gracze umieszczajg swoje dtonie lub stopy na polu wskazanym
przez beGamera i utrzymuja réwnowage.

@® Przebieg rozgrywki

beGamer kreci kotem wyboru i informuje w jakim miejscu gra-
cze majg umiesci¢swojg konczyne np. prawa dton na niebieskim.
Gracze starajg sie umiesci¢ odpowiednie czesci ciata na odpo-
wiednich kolorach naplanszy, nie tracac réownowagi. Na kazdym
kole mozna postawi¢ tylko jedng koriczyne Jesli gracz nie moze
wykonac polecenia bez utraty réwnowagi lub dotkniecia inngcze-
Scig ciata planszy, zostaje wyeliminowany z gry.

Nastepnie BeEGAMER ponownie kreci kotem i wydaje wylosowane zadanie.
Gracze, ktdrzy nie wykonali zadania zostajg wyeliminowani.

Gra toczy sie, do momentu az na planszy zostanie tylko jeden
gracz, ktéry zostaje zwyciezca!

© Dodatkowe tryby ory

‘ ZAMROZENIE To tryb w ktérym beGamer sam wymysla zadania
i zamraza w bezruchu graczy na 20 sekund.

Posepynek To tryb gry w ktérym grajg tylko 2 osoby oraz
beGamer, wydajacy polecenia.

Dopatkowe czesci ciatkA Do gry wkracza cate ciato! tokcie,
broda, piety - beGamera ogranicza tylko wyobraznia.

J

. Owock, warRzywA beGamer zamiast koloréw uzywa nazw owo-
cow lub warzyw, np. prawa reka na banana a lewa stopa na
pomidora...




Zalecenia dotyczace
uzytkowania gry

Zaleca sig, aby po planszy gry wielkoformatowej
poruszac sie skaczac jak krolik; boso, w skarpetkach
antyposlizgowych lub skarpetach. Ten sposéb gry
zacheca dzieci do aktywnosci fizycznej i bardziej
angazuje je w rozgrywke.

Przebywanie na planszy w obuwiu moze prowadzié
do uszkodzen mechanicznych, zarysowan oraz
szybszego zuzywania.

Nie zaleca sie uzywania gry na powierzchniach
ziarnistych lub granulowanych, takich jak boiska
poliuretanowe. Powierzchnie te moga barwi¢, nisz-
czy¢ i przyspieszad zuzycie maty gry.

Nie wolno gra¢ na mokrej lub brudnej grze.
W przypadku zmoczenia lub zabrudzenia, nalezy
wyczysci¢ plansze.




©® Jak sktadac plansze

—

*Sktadac tyle razy, ile jest
potrzeba do petnego ztozenia







