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Drewniana Huge Jenga to wyjatkowy produkt, ktéry stanowi dla nas sy-
nonim dobrej zabawy w starym stylu. Drewniane klocki wykonalismy ze
specjalnie wyselekcjonowanych fragmentéw litego drewna bukowego.

Dlaczego wyroby z drewna s3 ekologiczne?

Drewniane produkty wpisuja sie w popu- e ~\
larny obecnie nurt zycia w zgodzie
z natura. Produkcja akcesoriow drew-
nianych pozostawia znacznie mniejszy dlona w latach sie-

Slad weglowy. Oznacza to, ze podczas demdziesigtych przez
ich wytwarzania emitowana jest mniej- angielke Leslie Scott.
sza ilos¢ dwutlenku wegla. Byta to popularna

gra rodzinna, ktorq
w 1983 roku zapre-

Ciekawostka
Jenga zostata wymy-

Drewniane wyroby sa w petni bez-

pieczne i odpowiednie dla kazdego, zentowano $wiatu.
kto troszczy sie o swoje zdrowie. Od tego momentu
Ponadto, stuza dzieciom o wiele dtuzej Jenga odniosta
niz plastikowe zabawki. Sg trwalsze ogromny sukces

i do dzis zachwyca
zardéwno dzieci, jak
i dorostych.

i wolniej sie zuzywajag, a wyrzucone do
Smieci szybciej ulegajg biodegradacji.
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54 Drewniane eko
L klocki w skrzynce

2 Drewniane kosci
mm z oczkami
L 30 oczka y

4 Kaskow Worek na akcesoria
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1. Wyjmujemy klocki ze skrzynki

2. Na ptaskiej i twardej powierzchni
ustawiamy naprzemiennie po trzy
drewniane klocki obok siebie,
az do ich wyczerpania.

3. Upewniamy sie ze wieza jest réwna
i stabilna

4. Ubieramy kaski na gtowe




Celem gry jest zostanie ostatnim graczem, czyli tym ktdry jako ostatni
dostawi drewniany klocek tak, aby wieza nie ulegta zawaleniu.
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Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Nastepnie gra sie po kolei, zgodnie
z ruchem wskazdowek zegara (czyli w prawo).

54 klocki uktada sie naprzemiennie, po 3 na kazdym poziomie.
Zadaniem graczy jest wycigganie po kolei oraz pojedynczo klockow
i uktadanie ich na szczycie wiezy tak, aby konstrukcja sie nie zawalita.
Jesli ruch ktdéregos z graczy zadecyduje o zniszczeniu wiezy, gracz prze-
grywa. Gra wymaga wyczucia i przemyslanych ruchoéw.

Z racji tego, ze nasze klocki sg duzych gabarytéw, w celu zapewnienia
graczom bezpieczenstwa, do zestawu dotaczylisSmy kaski.

zZelohtezenic rezgrywld

Rozgrywka ulega zakonczeniu gdy wieza sie przewrdci.

Wygrywa gracz, ktéry jako ostatni dostawit drewniany klocek, a wieza
nadal stata.




8 EFEKT DOMINA ®

Ustawienie klockéw jeden za drugim w réwnych odstepach pozwala
stworzy¢ linie lub wzér. Gdy pierwszy klocek zostanie pchniety, cata
seria zaczyna sie przewracad, tworzac spektakularny efekt domina.
Kazdy przewracajacy sie klocek wprawia w ruch nastepny, az wszystkie
klocki w linii lub wzorze zostang przewrdcone. To prosta, ale niezwykle
satysfakcjonujaca sekwencja, ktéra wymaga precyzji i cierpliwosci przy
uktadaniu.

® WIELKA WIEZA KIDS PARZYSTE/NIEPARZYSTE B

Do rozpoczecia gry potrzebne s3a:
= minimum 2 osoby,

= kask na gtowie,

= kostka z oczkami

Rozpoczynamy tak jak w klasycznej wersji - od uktadania klockdw.

Gre rozpoczyna gracz, ktéry wyrzuci najwieksza ilos¢ oczek. Kolejnosé
ruchéw graczy wyznaczajg wczesniej wyrzucone kosci. Od najwiekszej
do najmniejszej sumy oczek.




Kazdy gracz po kolei rzuca koscig. Parzysty wynik oczek - mozna przeto-
zy¢ klocek. Nieparzysty wynik oczek - nalezy odczekac¢ kolejke.

® WIELKA WIEZA KIDS PUNKTY ®
Do rozpoczecia gry potrzebne sa:

= minimum 2 osoby,
= kask na gtowie,
= tréjkolorowa wersja Jengi

Rozpoczynamy tak jak w klasycznej wersji - od uktadania klockdw.
Gre rozpoczyna najmtodszy gracz.

Klocki sg w 3 kolorach, a kazdy kolor to punkty. Gracze wykonujac ruch
zdobywaja przypisane do koloru klocka punkty. Punkty zapisujemy i na
koniec sumujemy.

Wygrywa gracz z najwieksza iloscig punktéw.
Gracz, ktéry zawali wieze traci 10 punktow.

ZIELONY - 5 PUNKTOW
NATURALNY - 3 PUNKTOW
NIEBIESKI - 1 PUNKT

® WIELKA WIEZA KIDS EDUKACYJNIE B

Do rozpoczecia gry potrzebne sa:
= minimum 2 osoby,

= kask na gtowie,

= pytania,

= przezroczysta tasma klejagca

Przed rozgrywka przygotowujemy pytania w formacie odpowiadajgcym
wielkosci klockdow (wymiary klocka: 18x6x3,2 cm). Pytania umieszczamy
za pomoca przezroczystej tasmy klejgcej na klockach. Rozpoczynamy
tak jak w klasycznej wersji - od uktadania klockdw.

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz.




Gracze na zmiane wyciagaja klocki, odpowiadajac przy tym na przypo-
rzadkowane do nich pytania. Za kazdg prawidtowa odpowiedz, gracze
zdobywajg jeden punkt. Gramy do momentu zawalenia sie wiezy.
Po zakonczeniu rozgrywki podliczamy zdobyte punkty. Wygrywa gracz,
ktéry zdobyt najwiecej punktéw.

Tuugleds NV T Y

Oczys¢ klocki z ewentualnych zabrudzen wilgotng szmatka.
Pozostaw do wyschniecia.

Wyschniete klocki wtéz do szynki.
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