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W ,,Opowiesci: Woda” Twoim zadaniem jest
uruchomié wyobraznie i stworzy¢ niezwykta
historie - taka, w ktérej gtéwna role odgrywa
przyroda. Rzucajgc specjalnymi kosémi

z symbolami, wyruszysz w narracyjng przygode
poznajac tajemnice natury i rolg, jaka odgrywa
w niej woda.

Chwy¢ kosci, rzuc je... i daj sie porwac historii,
ktéra ptynie jak strumien - nieprzewidywalny,
piekny, petny zycia.
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s INSTRUKCJA

4 9 KOSCI Z SYMBOLAMI
s 1 KLASYCZNA KOSC

s WORECZEK

Stworz spdjna i kreatywna opowiesé na podsta-
wie symboli wyrzuconych na kosciach. Kazdy z
graczy, rzucajac zestawem kosci z symbolami,
wykorzystuje wylosowane ilustracje jako elementy
swojej historii.
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¢ PODSTAWOWA WERSJA GRY

W wersji podstawowej uzywamy tylko kosci

z symbolami. Gracz rzuca zestawem kosci,

a jego zadaniem jest stworzenie historii na
podstawie obrazkow, ktére pojawia sie na
kosciach. Kiedy skonczy, kolejka przechodzi
do nastepnej osoby. Po wystuchaniu wszystkich
opowiesci gracze gtosujac, wybieraja zwyciezce.
Wygrywa ta osoba, ktéra stworzy najlepsza

i najbardziej spojng opowiesé, wykorzystujac
wszystkie symbole przedstawione na kosciach.



s STYL OPOWIESCI

W tej wersji gry uzywamy wszystkich 10 kosci.
Przed rzutem kosémi z symbolami gracze
rzucaja klasyczna koscia, aby zdecydowac,

w jakim klimacie ma by¢ opowiedziana historia.

1. Z nutka strachu 4. Zabawne historie

2. W magicznej krainie 5. Mitosne opowiesci

3. Przygoda w dalekiej 6.Z detektywem w tle
przysztosci

Reszta zasad jest identyczna jak w wersji
podstawowej.

¢ JEDNA OPOWIESC
W tej wersji uzywamy tylko kosci z symbolami.
Pierwszy gracz rzuca wszystkimi kosémi



i wybiera jedng z nich. Wymysla jedno zdanie,
na podstawie swojego obrazka, ktore staje sie
poczatkiem wspodlnej opowiesci. Nastepny gracz,
rowniez wybiera konkretna kosé i wymysla
jedno zdanie na podstawie obrazka, ktére
kontynuuje opowiesc¢. W ten sposéb gracze
kolejno dobierajac kosci, tworzg wspélng, spdjna
historie. W przypadku mniejszej liczby graczy niz
ilos¢ kosci, kolejka przesuwa sie z ruchem
wskazowek zegara i gracze wybierajg kolejne
kosci, az do ich wyczerpania.

Masz wtasny pomyst na wykorzystanie kosci
z gry ,,Opowiesci: Woda”? Swietnie! Stwérz
wtasne zasady i ramy, w ktérych moga poruszaé
sie inni gracze. Udanej zabawy!



