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ﬁ Wprowadzenie

~Zwierzaki” to nietuzinkowa, ruchowa gra dla dzieci, ktéra pozwala prze-
zy¢ przygode, a przy tym rozwija¢ wiedze dotyczaca zwierzakéw!

Nasza mata edukacyjna jest wypetniona kolorowymi ilustracjami uro-
czych stworzen lesnych: niedzwiedzi, tosi, wrébli, dzikéw, zajgczkéw
i lisdw. To wtasnie na tej magicznej macie dzieci bedg miaty okazje
spotkac i poznac wszystkie te zwierzetal

Gra oferuje wiele mozliwosci zabawy. Dzieci moga wykorzysta¢ mate
do poszukiwania konkretnych zwierzat, doskonalac swoje umiejet-
nosci obserwacji i rozpoznawania. Moga tez zanurzy¢ sie w zabawe,
przypominajaca znana gre ,Twister”, poruszajac sie po macie w réz-
nych pozycjach, w zaleznosci od wskazan prowadzacego.

Nasza gra zapewnia rados¢ i zabawe, ale takze rozwija zdolno-
$ci poznawcze dzieci, uczy ich wspdtpracy i aktywnosci fizycznej.
Gotowi na przygode? To zaczynamy!




’ Elementy gry

4 pomaranczowe
Plansza do gry Instrukcja pachotki

|

8 sSledzi Tasma do Torbadotransportu
montazowych zamocowania gry gry

’ Rola beGamera

BEGAMER to bardzo odpowiedzialna rola. Najczesciej role te przej-
muje wychowawca grupy lub dedykowany animator. Jego zadaniem
jest animowac przebieg edukacyjnej rozgrywki. Przede wszystkim
dba on o dobrg atmosfere zabawy.

’ Przygotowanie gry

Na poczatku rozktadamy plansze i przytwierdzamy jg do podtoza Sle-
dziami lub tasma. Uktadamy na rogach planszy (tak jak na rysunku
ponizej) pomaranczowe pachotki ostrzegawcze.
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Zadaniem graczy jest odnajdowanie ukrytych zwierzakdw:
6x NiedZwiedz,
6x tos,
6x Wrdbel,
6x Dzik,
6x Zajac,
6x Lis

’ Przebieg rozgrywki

Dzieci poruszajg sie po planszy jak pszczdétki, motyle lub muchy
wydajgc odpowiednie dZzwigki. beGamer wymysla zadanie jakie maja
zrobié np.:

« Pszczétki szukajg wrobelkow,

« Pszczétki szukajg ogondw dzika,

- Motylki tapig zajgca za lewe ucho,

« Muszki tapig tosia za prawy rog,

- Motylki szukajg ogondéw/kity lisa

Gdy wszystkie dzieci wykonajg zadanie beGamer wydaje polece-




nie: pszczotki/motyle/muszki lataja wydajgc odpowiednie dzwigki.
Podczas zadan mozna dzieciom opowiadad ciekawostki - przyktady
na koncu instrukcji.

% Zakonczenie rozgrywki

Rozgrywke koriczymy po ustalonym czasie np. po 15 minutach.

w Dodatkowy tryb gry

Mozna poruszajgc sie po macie w réznych pozycjach, w zaleznosci
od wskazan prowadzgcego np.:
« Lewa reka na zielonym,

Broda na niebieskim,

Prawa reka na brgzowym,

Posladki na zielonym,

Skaczemy jak zajgce,

Chodzimy jak lisy,

Turlamy sie po macie jak dziki tarzajgce sie w btocie

w Ciekawostki o zwierzakach

NIEDZWIEDZ

- Gatunek: Polskie niedzwiedzie to gtéwnie gatunek bru-
natny, ktdry jest najwiekszym drapieznikiem lagdowym
w Polsce.

. Srodowisko: Niedzwiedzie zyja gtéwnie w gérskich lasach i terenach
lesnych, cho¢ zdarza sie, ze mozna je spotkac takze na terenach
nizszych.

- Hibernacja: NiedZzwiedzie hibernujg, czyli przechodzg w dtugi sen
zimowy. Podczas hibernacji ich ciato zwalnia tempo metabolizmu,
a one spedzajg wiekszos¢ czasu w norze.

. Dieta: Niedzwiedzie sg wszystkozerne, co oznacza, ze jedza
zaréwno mieso, jak i rosliny. W ich diecie znajduja sie m.in. jagody,




midd, ryby, a czasem nawet mate ssaki.

Klasyfikacja: Niedzwiedzie to ssaki drapiezne, ale wiekszos$¢ ich
diety stanowia rosliny, co czyni je rowniez roslinozercami.

Matka i mtode: Samice niedzwiedzi wychowujg mtode przez kilka
lat. Mate niedzwiadki spedzajg duzo czasu uczac sie od swojej
matki, jak szuka¢ pozywienia i unika¢ niebezpieczenstw.

Stuch i wech: Mimo ze niedZwiedzie majg niezbyt dobry wzrok,
sg one wyjatkowo dobre w stuchaniu i wechaniu. Potrafig wyczu¢
pozywienie z daleka i unika¢ niebezpieczenstw.

tapy: NiedZzwiedzie majg potezne tapy z dtugimi pazurami, ktdre
pomagaja im w kopaniu, chwytaniu i rozrywaniu pozywienia.

Duze i silne: Doroste niedZwiedzie mogg wazy¢ nawet ponad 200
kilogramow, co czyni je jednymi z najwiekszych ssakéw ladowych
w Europie.

Los
- Wielkie zwierze: Lo$ jest najwiekszym zwierzeciem
kopytnym zyjagcym na obszarze Polski.
« Wysokos¢ i waga: Dorosty tos moze osigga¢ wysokos¢
w ktebie nawet do 2 metréw i wazy¢ ponad pét tony!

Poréwnanie z jeleniem: Czesto mylony z jeleniem, tosie majg wie-
ksze ciato, dtuzsze nogi i szerszg gtowe.
Poréwnanie z naszymi polskimi zwierzetami: Lo$ jest znacznie
wiekszy od innych zwierzat zyjacych w polskich lasach, takich jak
jelenie czy sarny.
Srodowisko zycia: tosie preferujg tereny bagniste i podmokte lasy,
gdzie moga znalez¢ wystarczajgco duzo roslinnosci do jedzenia.
Dieta: tos jest roslinozerca. Jada przede wszystkim trawy, liscie,
pedy oraz korzenie roslin wodnych.
Porozumiewanie sie: tosie uzywajg réznych dzwiekdéw, aby sie
porozumiewac¢ ze soba. Ich gtosy moga brzmiec¢ jak gtebokie
pomrukiwania.
Pordd: Losie rodzg swoje mtode, zwane cieletami, zazwyczaj wio-
sna. Cieleta trzymaja sie blisko matki przez wiele miesiecy.
Szybkosé: Pomimo swojej masy i wielkosci, tosie moga biegac
zaskakujgco szybko, osiggajac predkosé¢ nawet do 56 km/h.
Ochrona: tos jest chroniony prawnie w Polsce, co oznacza, ze nie
wolno ich polowa¢ ani tapa¢ bez odpowiedniego zezwolenia




WROBEL

« Powszechnosé: Wrdéble sg jednymi z najpowszechniej-
szych ptakdw w Polsce i na catym sSwiecie.

- Maty ptaszek: Wrdbel to niewielki ptak o dtugosci okoto
15 cm, co czyni go jednym z mniejszych gatunkéw ptakdéw w Polsce.
Dziéb: Charakterystyczng cechg wrdbli jest krétki, mocny i stozko-
waty dzidb, ktéry doskonale nadaje sie do tapania nasion i ziaren.
Ogdlniejsza nazwa: W jezyku potocznym uzywa sie czasem okre-
$lenia ,wrébel” na oznaczenie wszystkich matych ptakéw o podob-
nym wygladzie, cho¢ fachowo to prawdziwe wrdble nalezg do
rodziny wrobli.
Sposéb zycia: Wrdéble sg gatunkiem stadnym, co oznacza, ze cze-
sto mozna je zobaczy¢ w duzych grupach, zwtaszcza podczas zero-
wania.
Gtosy: Wrdble sg znane ze swoich charakterystycznych gtosodw,
ktdre moga by¢ réznorodne, od $piewu po ¢wierkanie.
Legi: Wrdéble mogg mieé kilka legéw w ciggu roku, a ich gniazda
zazwyczaj znajduja sie na drzewach, w dziuplach lub w szczelinach
budynkdw.
Kolory upierzenia: Samce wrébli czesto majg bardziej wyraziste
i kolorowe upierzenie niz samice, co pomaga im w przycigganiu
partnerki.
Pokarm: Wrdble sg gtéwnie ziarnojadami, ale zjadajg réwniez
owady, szczegdlnie w okresie legowym, kiedy potrzebujg wigkszej
ilosci biatka.
Bliskos¢ ludzi: Wrdble sg przystosowane do zycia w poblizu ludzi
i czesto mozna je spotka¢ w miastach i wsiach, gdzie korzystaja
z dostepnych zrdédet pozywienia i schronienia.

DZIK

- Dzikie swinie: Dziki to dzikie $winie, ktére zyjg na wolno-
Sci w lasach, polach i terenach podmoktych w Polsce.

' « Pierwotny gatunek: Dziki sg potomkami domowych

swin, ktdre kiedys uciekty lub zostaty wypuszczone na wolnosc.
« Réznice od swin domowych: Cho¢ dziki sg spokrewnione z domo-
wymi swiniami, majg one bardziej wydtuzone ciata, dtuzsze nogi

i bardziej wyrazne kty.

. Srodowisko: Dziki preferujg tereny lesne, gdzie mogg znalezé




schronienie w gestych zaroslach i dostep do pozywienia.

Dieta: Dziki sg wszystkozerne, co oznacza, ze jedzag zardéwno
rosliny, jak i mieso. W ich diecie znajdujg sie korzenie, owoce,
nasiona, owady oraz mate gryzonie.

Aktywnosé nocna: Dziki sg przede wszystkim zwierzetami noc-
nymi, co oznacza, ze sg aktywne gtéwnie w nocy, kiedy moga uni-
ka¢ drapieznikéw i ludzi.

Kopanie ziemi: Dziki maja silne nogi i kopyta, ktére pozwalajg im na
skuteczne kopanie ziemi w poszukiwaniu pozywienia, takiego jak
korzenie i cebulki roslin.

Grupa spoteczna: Dziki zyjg w stadach, ktére sktadajg sie z kilku
samic i ich mtodych. Samce czesto taczg sie w mniejsze grupy lub
zyja samotnie.

Rozréd: Samica dzika, nazywana lochg, moze rodzi¢ kilka miotéow
w ciggu roku, zazwyczaj latem lub wczesng jesienig. Kazdy miot
moze liczy¢ od kilku do kilkunastu prosiat.

Ochrona: Dziki sg chronione prawnie w Polsce, co oznacza,
ze polowanie na nie jest regulowane i wymaga odpowiednich
zezwolen. Dzieki ochronie, populacja dzikéw w Polsce rosnie i jest
liczna.

ZAJAC

K - Skoczni mistrzowie: Zajgce sg znane ze swojej niezwy-
ﬁ ktej zdolnosci do skakania. Potrafig skakac na odlegtos¢
nawet do 3 metréw!

Dzielnica zamieszkania: Zajgce zyjg gtdwnie na otwartych tere-

nach, takich jak pola, taki i tereny trawiaste. Moga takze zamieszki-

wac lasy i zarosla.

Kolory upierzenia: Zajgce sg przewaznie brunatne lub szarawe,

co pomaga im doskonale maskowac sie w swoim srodowisku.

Wielkosé: Zajgce to sredniej wielkosci ssaki, osiggajgce dtugosé

od 40 do 50 centymetrdéw, przy czym ich dtugi ogon stanowi okoto

jednej trzeciej tej dtugosci.

Zycie nocne: Zajace s3 gtéwnie aktywne noca, co oznacza, ze sg

bardziej widoczne i aktywne po zmroku.

Dieta: Zajgce sg roslinozercami, co oznacza, ze ich dieta opiera sie

gtédwnie na roslinach, takich jak trawa, liscie, pedy oraz korzenie.

Szybkosc¢: Mimo ze zajgce nie sg najszybszymi biegaczami w Swiecie




zwierzat, mogg osiggnac¢ predkosé¢ do 56 km/h, co pozwala im na
szybkie ucieczki przed drapieznikami.

Kryjéwki: Zajgce kopig nory w ziemi, zwane legowiskami, gdzie
moga schowac sie przed drapieznikami i odpoczad.

Rozmnazanie: Samica zajgca, nazywana tasicg, moze miec kilka
miotéw w ciggu roku. Mtode zajgce, nazywane krélikami, rodza sie
Slepe i niemal zupetnie bezwtose.

Ochrona: Zajace s obecnie objete ochrong w Polsce, co ozna-
cza, ze polowanie na nie jest regulowane i wymaga odpowiednich
zezwolen. Dzieki temu, populacja zajgczkédw w Polsce jest stabilna.

LIS

‘ - Zwinne i sprytne: Lisy sg znane z ich sprytu i zwinnosci.
Uwaza sie je za jedne z najbardziej inteligentnych dra-
pieznikéw w Polsce.

Wystepowanie: Lisy zyjg na catym obszarze Polski, od gér po niziny,
cho¢ czesciej mozna je spotka¢ w lasach i terenach zadrzewionych.
Dietetyczne preferencje: Lisy sg wszystkozerne, co oznacza,
ze jedzg zaréwno mieso, jak i rosliny. Ich dieta moze zawieraé
wszystko, od gryzoni i ptakéw, po owoce, jagody i nawet odpadki
ludzkie.

Kolory: Charakterystyczne dla lisa sg jego pomararnczowe futro
oraz biate plamy na brzuchu i koncéwce ogona.

Rodzina: Lisy zyjg w matych rodzinach, zwanych norami. Nore
budujg w ziemi, czesto wsréd zageszczenia krzewoéw lub w kry-
jowce w lesie.

Stuch i wech: Lisy maja bardzo dobry stuch i wech, co pomaga im w
polowaniu oraz unikaniu niebezpieczenstw.

Aktywnosé nocna: Lisy sg gtownie aktywne nocg, co oznacza, ze sg
bardziej widoczne i aktywne po zmroku.

Komunikacja: Lisy uzywaja réznych dzwiekoéw i gestéw do komuni-
kacji miedzy soba, w tym charakterystycznego szczekania i wycia.
Szybkos¢: Lisy mogag osiggac predkos¢ biegu nawet do 50 km/h,
co pomaga im w ucieczce przed drapieznikami lub w polowaniu na
zdobycz.

Ochrona: Lisy sg obecnie objete ochrong w Polsce, co oznacza, ze
polowanie na nie jest regulowane i wymaga odpowiednich zezwo-
len. Dzieki ochronie, populacja lisdw w Polsce jest stabilna.




w Zalecenia dotyczace
uzytkowania gry

Zaleca sig, aby po planszy gry wielkoformatowej porusza¢d
sie skaczac jak krélik; boso, w skarpetkach antyposlizgo-
wych lub skarpetach. Ten sposdéb gry zacheca dzieci do
aktywnosci fizycznej i bardziej angazuje je w rozgrywke.

Przebywanie na planszy w obuwiu moze prowadzi¢ do
e Uszkodzen mechanicznych, zarysowarn oraz szybszego zuzy-
wania.

Nie zaleca sie uzywania gry na powierzchniach ziarni-

A stych lub granulowanych, takich jak boiska poliureta-
a B nowe. Powierzchnie te mogg barwi¢, niszczy¢ i przyspie-

szac zuzycie maty gry.

Nie wolno graé¢ na mokrej lub brudnej grze. W przy-
padku zmoczenia lub zabrudzenia, nalezy wyczysci¢

plansze.




% Jak sktadac gre

*Sktadac tyle razy, ile jest
potrzeba do petnego ztozenia




