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[ Wprowadzenie ]

Czes¢! Bezpieczenstwo na drodze to bardzo wazna sprawa.
Dbaé¢ o nie powinni nie tylko dorosli, ale réwniez i najmtodsi.
Gra, ktérej instrukcje trzymasz w rece troche, moze Ci w tym
poméc. Dzigki niej dowiesz sie kilku waznych zasad dotyczacych
poruszania sie pieszego i rowerzysty w ruchu drogowym. Jednak
pamietajmy, ze gra to gra. Poza walorem edukacyjnym powinna
sprawiad, ze bedziesz dobrze sie bawié. | tego Ci zyczymy.

Powodzenia!

[ Elementy gry ]
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[ Rola beGamera ]

beGamer to bardzo odpowiedzialna rola. Najczesciej role te przej-
muje wychowawca grupy lub najstarszy z uczestnikow. Jego
zadaniem jest czyta¢ pytania, sprawdza¢ odpowiedzi. Przede
wszystkim jednak dba on o prawidtowy przebieg rozgrywki
i dobrg atmosfere zabawy.

[ Przygotowanie gry ]

Na poczatku rozktadamy plansze. Kazdy z graczy powinien
zdecydowad, czy woli graé¢ wersje dla pieszego, czy woli zmie-
rzy¢ sie z nieco trudniejszg wersjg przeznaczong dla rowerzy-
stéw. W zaleznosci od wyboru ktadg oni swoje pionki na Pinezce
z symbolem roweru lub pieszego.

Zadaniem graczy jest przej$¢ przez tor w ksztatcie ronda, zaczy-
najac i koriczac na polu Pinezki. Na torze tym spotkamy pola spe-
cjalne, w tym pola z pytaniami oraz zadaniami.




Gre wygrywa uczestnik, ktéry podczas rozgrywki zdobyt naj-
wieksza liczbe Odblaskow. Po jednym Odblasku otrzymujemy
sytuacji gdy:
Odpowiemy poprawnie na pytanie zadane przez beGamera;
Wykonamy zadanie z pola, na ktérym staniemy;
Jako pierwsi staniemy na polu Pinezka naszego toru,
po przejsciu catej planszy.

Przebieg Rozgrywki

Gre rozpoczyna osoba, ktdéra ostatnio znajdowata sie na rondzie,
lub widziata znak drogowy. Ewentualnie pierwszego gracza mozna
wytoni¢ w inny sposdb, po prostu wybierzcie kogos i juz. Potem
kolejka idzie zgodnie z kierunkiem wskazéwek zegara.

Gracz rzuca koscig. Przesuwa sie o tyle pdl do przodu
ile widnieje na kostce.

Gracz na swojej drodze moze spotkac kilka rodzajéw pdl:
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To miejsce, gdzie zaczynamy ale row-
niez i koiczymy naszg przygode

@ z grag. Zauwazcie, ze punkt ten znaj-
duje sie w innym miejscu dla czer-

wonego (rowerowego) i szarego (pie-
szego) toru

Nic sie nie dzieje

Czeka na was pytanie, ktére zada beGamer




To pole dotyczy jedynie szarego (pieszego) toru.
Ustyszycie zaraz (¥ od beGamera. Bedzie ono
dotyczyto zwykle, tego konkretnego miejsca na

planszy )

~

Wyjasnij beGamerowi, co dany znak drogowy
oznacza

J
~N

To pole dotyczy jedynie szarego (pieszego) toru.
Ustyszycie zaraz od beGamera. Bedzie
ono dotyczyto zwykle, tego konkretnego miejsca
na planszy.

\. J

Za kazdym razem gdy gracz poprawnie odpowie na pytanie lub
zrealizuje beGamer wrecza punkt w formie Odblasku.
Dodatkowy Odblask moze zdobyé osoba, ktéra jako pierwsza
dotarta do Pinezki na swoim torze.

Zakonczenie rozgrywki

Gra sie konczy w momencie, gdy ostatni z zawodnikéw przej-
dzie caty swgj tor, koriczac na polu Pinezki. Podliczane sg wtedy
wszystkie zdobyte odblaski. Wygrywa ten, ktéry zdobyt ich naj-
wiecej. W przypadku remisu wygrywa osoba, ktdra korzystata
z czerwonego (rowerowego) toru. Jezeli i to nie wytoni zwyciezcy,
no o to c6z, mamy kilku zwyciezcow.

Gratulacje!




Dodatkowe tryby rozgrywki

Jezeli czujecie jeszcze niedosyt przygdd, zagrajcie
jeszcze raz.

Jezeli chcecie przyspieszyc rozgrywke, rzucajcie
dwoma kostkami.

Tryb na spostrzegawczos¢ to tryb gry przeznaczony
dla najmtodszych dzieci. Plansza kazdej gry od
beGame.pl jest bogata w ilustracje i grafike.

Na planszy jest wiele ciekawych elementéw, takich
jak: wiatraki, spalarnia odpaddw, elektrownia
geotremalna, itp. Prosimy dzieci, zeby odszukaty na
planszy wybrana rzecz. Rozwija to spostrzegaw-
czos¢ przedszkolakdw i jest Swietng zabawa.

Na polach negatywnych gracz ma mozliwos¢
wyboru: zamiast cofa¢ sie lub traci¢ kolejkg, moze
wykonac¢ jedno z éwiczen fizycznych, takich jak 10
przysiaddéw, pajacykéw, sktonéw lub inne wybrane
aktywnosci.

Wykonanie ¢wiczenia zwalnia gracza z konsekwencji
zatrzymania sie na polu negatywnym.

— = - - _&_Pieszy — = = -

Pole nr 5 - Dotknij przedmiotu w takim samym kolorze jak kolor
wyswietlany na sygnalizatorze przy przejsciu dla pieszego ozna-
czajacy ,ldz”.

Pole nr 11 - beGamer nie chce nosi¢ odblaskéw. Przekonaj go
dlaczego to jest wazne.

Pole nr 15 - Co oznacza ten znak? (Przejscie dla pieszych)




Pole nr 21 - beGamer chce jechaé¢ na rowerze bez kasku.
Sprébuj wyttumaczy¢é mu, ze jest to zty pomyst.

Pole nr 25 - Dotknij przedmiotu w takim samym kolorze jak
kolor wyswietlany na sygnalizatorze przy przejsciu dla pieszego
oznaczajacy ,Stoj”.

Pole nr 31 - Widzisz wypadek. Powiedz co powinno sie zrobié
w takiej sytuaciji.

Pole nr 35 - Zaraz wejdziesz na jezdnie. Pokaz co powinienes

zrobi¢ przed?

— = = (% Rowerzysta - = -

Pole nr 5 - Co oznacza ten znak? (Sciezka rowerowa)
Pole nr 11 - Co oznacza ten znak? (Droga z pierwszeristwem)

Pole nr 15 - Co oznacza ten znak? (Ustgp pierwszenstwa)

Pole nr 25 - Co oznacza ten znak? (Ruch okrezny)

Pole nr 31 - Co oznacza ten znak? (Zakaz wjazdu)

(
(
Pole nr 21 - Co oznacza ten znak? (Zakaz wjazdu rowerdéw)
(
(
(

Pole nr 35 - Co oznacza ten znak? (Znak Stop)




Dla wygody rozgrywki do instrukcji dotgczamy pytania i odpowiedzi.
Moze to utatwi¢ prowadzenie gry w przypadku, gdy nie mamy
gdzie umiesci¢ dedykowanych kart z pytaniami.

-_— emm == = _&_Pieszy -_— emm == =
1. W jaki sposdb powinnismy sie poruszad, idgc poboczem z rodzicem?
@ Gesiego
% Po lewej stronie rodzica, trzymajac go za reke
2. Po ktdrej stronie jezdni powinni$my chodzi¢, jesli przy drodze

nie ma chodnika?
@ Prawej

@ Lewej
3. Czy w kazdym momencie mozna wej$é na przejscie dla pieszych?
Tak, w konicu na przejsciu pieszy ma pierwszenstwo

% Nie. Wczesniej nalezy sie upewnié, czy nie jedzie jakies$ auto.
Nagte wtargniecie na jezdnie jest niebezpieczne.

4. Ktéra nazwa zwierzecia to takze potoczne okreslenie przejscia
dla pieszych (namalowanych na jezdni paséw)?

5. Kto powinien dbac¢ o bezpieczeristwo na drodze?
@ Wszyscy uczestnicy ruchu

e Policjanci

6. Kto ma pierwszenstwo na chodniku?

@ Piesi
@ Rowerzysci

. Kto ma pierwszenstwo na sciezce rowerowej?
® Piesi

Rowerzysci




8. Kogo obowiazujg przepisy ruchu drogowego?
% Wszystkich uczestnikéw ruchu
e Kierowcoéw samochoddéw

9. Jaki jest numer alarmowy?

® 112
® oo00

10. Czy wolno przebiegaé przez przejécie dla pieszych?
@ Nawet powinno sie. Dzieki temu krdcej przebywamy na drodze
% Absolutnie nie. To moze by¢ niebezpieczne

11. O co, prawie na pewno, bedzie pytaé operator, z ktérym
rozmawiamy dzwonigc na numer alarmowy 1127

% O miejsce wypadku

@ O wiek poszkodowanego

12. Czy jesli nie ma chodnika, to pieszy moze porusza¢ sie $ciezka
rowerowa?

@ Tak
® nNie

13. Jak okreslamy osobe prowadzaca koto siebie rower na chodniku?
Q Rowerzysta

% Pieszy

14. Czego nie mozna, przechodzac przez jezdnie?

@ Rozmawiad

% Zatrzymywac sie

15. Czemu warto nosi¢ odblaski?
@ S3 szalenie modne
% Poprawiajg naszg widocznos¢ na drodze

16. Jaka droge nalezy wybraé, wracajgc wieczorem do domu?
% Oswietlonag
@ Bez oswietlenia, bo jest romantycznie

17. Wyruszasz w pierwszg samodzielng droge do szkoty.

Przed tym fantastycznym dniem:
@ Nie ¢wiczysz drogi z dorostym, bo znasz jg doskonale

@ Kilka razy éwiczysz powrét _A_




18. Czy to wazne, aby pamieta¢ numer do rodzica lub mieé¢ go

gdzie$ pod reka zapisany?

e Nie, wystarczy mie¢ go w kontaktach w telefonie

@ Tak, warto pamietaé¢ numer do rodzica lub mie¢ go pod reka,
gdyby byta potrzeba pilnego kontaktu

19. Nieznajomy proponuje Ci podwiezienie do domu. Co robisz?
@ Korzystasz z oferty, bo jego auto ma fajny kolor
e Odmawiam. Wiem, ze bezwzglednie nie mozna korzystac¢
z takich ofert, nawet jesli obca osoba deklaruje, ze zna
moich opiekundéw

20. Idziesz na spacer w stoneczny dzied. Wybierasz pigkng alejke,
na ktdrej jest zacieniona szeroka $ciezka rowerowa. Czy mozesz
poruszac sie nig, zamiast chodnikiem?

e Tak, bo spacer w stoncu jest bardzo niebezpieczny

@ Nie, bo pieszemu wolno poruszac sig jedynie chodnikiem

21. Czy to prawda, ze jesli dzieci poruszajg sie wiekszg grupa
i nie majg ukonczonych 10 lat, to powinny przemieszcza¢ sie pod
opieka osoby dorostej?

@ Tak

@ Nie

22. Czy to prawda, ze bez wzgledu na pore dnia i rodzaj
ubioru nalezy pamietac o elementach odblaskowych?

@ Tak

e Nie, odblaski potrzebne nam sg tylko wieczorem

23. Z kamizelki odblaskowej powinny korzystaé zwtaszcza dzieci:
@ Poruszajgce sie poboczem lub jezdnig
® Tylko przedszkolaki

24. Czy mozna przejezdzaé rowerem przez przejscie dla pieszych?

® Tak

@ Przejscie dla pieszych to nie przejazd rowerowy, nie wolno po

nim jezdzi¢




25. Czy mozna przejezdza¢ hulajnogg przez przejscie dla pieszych?

e Mozna

@ Osoba poruszajgca sie rowerem badz hulajnoga elektryczng
ma obowigzek zejs¢ z tego urzadzenia i je przeprowadzi¢

26. Ile 0séb moze jednoczesnie jezdzi¢ na hulajnodze elektrycznej?
e Tyle ile sie zmiesci
@ Tylko jedna osoba

21. Jak szybko mozna jezdzié na hulajnodze?

e Nie ma ograniczen

@ Zadne urzadzenie transportu osobistego nie moze poruszaé¢
sie z predkosciag wieksza niz 20 km/h.

28. Jakie podstawowe zasady bezpieczeristwa powinny byé prze-

strzegane podczas poruszania sie hulajnogg na drodze?

e Mozna ignorowac sygnalizacje swietlng

@ Nalezy jezdzi¢ zgodnie z kierunkiem ruchu i korzystaé z przejs¢
dla pieszych

29. Co powinno byé sprawdzone przed kazdym wyjsciem na

hulajnodze, aby upewni¢ sie, ze jest ona w odpowiednim stanie

technicznym?

e Kolor kasku

@ Sprawnos¢ hamulcdw, oswietlenie i ogdlne stan techniczny
hulajnogi

30. Dlaczego wazne jest noszenie kasku podczas jazdy na hulaj-

nodze i jakie sg korzysci zwigzane z tg praktyka?

e Kask jest niewygodny i niepotrzebny

% Kask chroni gtowe przed ewentualnymi urazami podczas
upadku, zapewniajac bezpieczeristwo

31. Jakie sygnaty dzwiekowe lub gesty mogg by¢ uzywane, aby ko-

munikowac sie z innymi uzytkownikami drég podczas jazdy na

hulajnodze?

@ Pisanie SMS-6w

@ Uzywanie dzwonka lub klarownych gestéw reka do sygnali-
zowania zamiaru skretu




32. Jak postepowaé w sytuacjach awaryjnych, takich jak niespo-

dziewane pojazdy lub przeszkody na drodze, aby unikng¢ potencjal-

nych niebezpieczenstw?

e Kontynuowa¢ jazde bez zmian

@ Natychmiast zahamowag, unika¢ przeszkdd i by¢ przygoto-
wanym na reakcje w przypadku nagtej sytuacji

33. Jakie oznaki moga wskazywad na to, ze hulajnoga potrzebuje

konserwacji lub naprawy?

e Kolor kierownicy

@ Natychmiast zahamowad, unika¢ przeszkdd i by¢ przygoto-
wanym na reakcje w przypadku nagtej sytuacji k_

- = = (% Rowerzysta S —

34. W jakie obowigzkowe elementy nalezy wyposazy¢ porusza-
jacy sie po zmroku rower?

@ Sprawne oswietlenie

e Latarke czotéwke

35. Czy rowerzyste obowigzujg znaki i sygnalizacja $wietlna?
@ Owszem, tak jak wszystkich innych uzytkownikéw drogi
e Tak, ale tylko na Sciezce rowerowej

36. Co mozemy zrobi¢, aby po zmroku by¢ jeszcze lepiejwidocznym
na rowerze?

@ Zatozy¢ kamizelke odblaskowa i inne elementy odblaskowe
e Trzymac w jednej rece latarke

31. Czy jadac w dwie osoby na rowerach mozemy poruszaé sie

obok siebie?

e Nie. Rowery powinny jecha¢ jeden za drugim

@ Tak, ale pod warunkiem, ze nie przeszkadza to innym uzyt-
kownikom drogi i nie stwarza zagrozenia bezpieczeristwa

38. Dlaczego przed podréza na rowerze powinnismy zaktadac kask?
@ Zmniejsza to ryzyko obrazen podczas ewentualnego wypadku

e By by¢ bardziej widocznym




39. Czy osoby powyzej 10 roku zycia mogg porusza¢ sie rowerem
po drogach publicznych?

@ Tak, jezeli majag karte rowerowa

e Nie, muszg odczekac az skoriczg 13 rok zycia

40. Czym jest karta rowerowa?

@ Dokumentem, uprawniajgcym osoby pomiedzy 10 a 18 rokiem
zycia do poruszania sie po drogach publicznych

e Dokument, ktory legalizuje fakt posiadania wtasnego roweru

41. Jak powinien zachowac¢ sie dojezdzajgcy do przejscia dla pie-

szych rowerzysta, jesli nie ma Sciezki rowerowej?

e Rowerzysta powinien jechaé ostroznie

@ Rowerzysta powinien zej$¢ z roweru i przeprowadzi¢ go
przez przejscie

42. Gdy na skrzyzowaniu dziata sygnalizacja $wietlna, ale na jezdni
stoi policjant kierujacy ruchem to, czym nalezy sie kierowac?

e Sygnalizacja swietlng

@ Tym, co pokazuje policjant

43. Kto ma pierwszenstwo na $ciezkach rowerowo-pieszych,
na ktérych nie ma wyznaczonych paséw ruchu?

e Rowerzysci

@ Piesi

44. Co wchodzi w sktad obowigzkowego wyposazenia roweru?

e Pompka
@ Dzwonek lub inny sygnat dzwiekowy

45. Po czym zabrania sie jezdzié¢ rowerzyscie?
e Po zmroku
@ Po autostradzie

46. Czemu gtéwnie stuzy biate $wiatto z przodu roweru?

e Temu, by oswietla¢ droge rowerzyscie, aby mu sie tatwiej
jechato

@ Temu, by okresla¢ pozycje roweru dla innych uzytkownikéw

oY)




4]. Czego nie wolno rowerzyscie?
% Zdejmowac nogi z pedatéw
e Jecha¢ szybciej niz 40 km/h

48. Kierujacy rowerem powinien w pierwszej kolejnosci jechac:
% Droga dla rowerdw, poboczem, jezdnig
@ Droga dla rowerdw, jezdnig, poboczem

49. Dojezdzasz do szkoty na rowerze. Twéj rower obowigzkowo
powinien posiadac:

@ Swiatta z tytu i z przodu

% Skutecznie dziatajgcy hamulec oraz dzwonek

50. Rowerzysta bedzie bezpieczniejszy i lepiej widoczny na drodze,
jezeli bedzie posiadat:

@ Kask, ochraniacze, kamizelke odblaskowg oraz inne odblaski
@ Wystarczy kask i ochraniacze

51. Co stanowi przydatne wyposazenie kazdego rowerzysty?

@ Szminka i lusterko - bo na rowerze trzeba pieknie wygladacd

% Ochraniacze na tokcie i kolana, ktére ochronig przed uszko-
dzeniami w razie wywrotki

52. Jadac na rowerze dziecko do 10. roku zycia musi porusza¢ sie
chodnikiem i by¢ w towarzystwie opiekuna.
@ Prawda

e Fatsz

53. Samodzielna jazda rowerem mozliwa jest po ukonczeniu 10 lat
i uzyskaniu karty rowerowe;.
% Prawda

@ Fatsz

54. Kazdy rowerzysta - zaréwno maty, jak i duzy - powinien zna¢ naj-
wazniejsze znaki drogowe i przestrzega¢ obowigzujacych przepisow.
% Prawda

@ Fatsz

oY)




55. Zagaduje Cie osoba, ktérej nie znasz i chce dowiedzieé sig,
gdzie mieszkasz. Co robisz?

e Prowadze rozmowe, bo nie chce by¢ nieuprzejmy

% Nie podejmuje rozmowy

56. Co sprawia, ze jesteémy bardziej widoczni na drodze dla
innych uczestnikédw ruchu drogowego?

@® Odblaski

e Modny kombinezon

51. Jakie zasady obowigzujg zanim przejdziemy przez przejscie
dla pieszych?
Q Nie ma takich zasad
% Zasady:
1. spdjrz w lewo,
2. spéjrz w prawo,
3. ponownie spéjrz w lewo,
4. gdy upewnites sie ze droga jest wolna, zacznij przechodzié

58. Jakie zasady obowigzujg, gdy przechodzimy przez przejscie
dla pieszych?
@ Nie ma takich zasad
% Zasady:
1. podczas przechodzenia kontroluj sytuacje, czy nie
nadjezdza pojazd,
2. przechodz jezdnie réwnym krokiem prostopadle najkrétsza
droga,
3. nie zwalniaj kroku i nie zatrzymuj sie bez przyczyny

59. Co oznacza kolor czerwony na sygnalizatorze $wietlnym?
@ Pieszy powinien szuka¢ czerwonych migdatéw
% Pieszy ma zakaz wejscia na przejscie

60. Co oznacza kolor zielony na sygnalizatorze $wietlnym?
@ Nie ma takiego koloru na sygnalizatorze
@ Zezwolenie na wejscie na przejscie dla pieszych

oY)




61. Co oznacza migajacy zielony na sygnalizatorze $wietlnym?

% Za moment pojawi sie czerwone Swiatto i pieszy powinien
najszybciej opuscic¢ przejscie

@ Za moment przestanie migac zielone swiatto i pojawi sie
rézowe

62. Czy mozna przechodzi¢ na drugg strone jezdni bezposrednio

przed lub za zakretem?

® Tak
@ Nie

63. Czy przechodzac przez przejécie dla pieszych mozna korzy-
stac z telefonu komdérkowego?

® Tak
@ Nie
64. Jakie zasady bezpieczeristwa powinny byé przestrzegane

podczas przechodzenia przez jezdnie?
@ Mozna przechodzi¢ w dowolnym miejscu

% Nalezy korzystac zoznaczonych przejs¢ dla pieszychiczekad
na zielone $wiatto

65. Dlaczego wazne jest, aby unikaé korzystania z telefonu

komérkowego podczas przechodzenia przez jezdnie?

@ Bo mozna spotka¢ kogos interesujgcego

% Rozpraszajg uwage i zwiekszaja ryzyko niezauwazenia nad-
jezdzajacych pojazdow

66. Jakie przepisy dotyczace obuwia powinien przestrzegaé pieszy?
% Nie ma takich przepiséw
@ Przepisy wygodnej bosej stopy

67. Co mozna zrobié, gdy samochdd zaparkowat na chodniku,
tak ze nie mozesz przejs¢?

% Poinformowac¢ odpowiednie stuzby porzadkowe

@ Przyklei¢ na samochdd popularng, karnag naklejke




Jak sktadac plansze

Plansze nalezy zwija¢ grafika na zewnatrz. Dzigki temu po
wyjeciu z pudetka lub tuby plansza szybciej dopasuje sie do
stolika, co pozwoli na natychmiastowe rozpoczecie gry bez
koniecznos$ci prostowania jej rogdéw. To prosty sposdéb na
utrzymanie planszy w idealnym stanie i wygodne jej uzytkowanie
podczas kazdej rozgryweki.

*Tyt
planszy




il beGame:pl
Zobacz inne nasze gry z serii

beScpe

Bycie pionkiem
na naszych grach
to czysta przyjemnosc!



