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WPROWADZENIE

Nie trzeba chyba nikogo przekonywac do tego, ze bardzo wainym jest segre-
gowanie smieci. Pomaga ono chroni nam srodowisko i oszczedzac surowce,
ktore dzigki segregacji mozemy przetworzyc i wykorzystac ponownie. Od wielu
lat kolorowe kontenery towarzysza nam, pomagajac nam w segregacji odpadow.
Lasada wydaje sig prosta. Do niebieskich wrzucamy papier, do Zottych plastik
i metal, do zielonych szto, do brazowych odpady organiczne, a do czarnych
te materiaty, ktorych przetworzyc jui niestety sig nie da. Ale czy na pewno?
(zy rozhite lustro moge wrzucic do zielonego pojemnika? Gdzie powinien trafic
karton po mleku? Gdzie wrzucic zattuszczony papier? A baterie? Co 7 zepsuta
saczoteczka elektryczng? Odpowiedzi na te i inne pytania znajdziecie w niniejszej
grze. Jyczymy udanej zabawy!

ELEMENTY GRY

Karty kontenerow :
Instrukja (dwustronne) Letony odpadkow

ROLA BECAMERR

BEGAMER to bardzo odpowiedzialna rola. Najczesciej role te przejmuje wychowawca
grupy lub najstarszy 7 uczestnikow. Jego zadaniem jest czytac pytania, sprawdzac
odpowiedzi. Przede wszystkim jednak dha on o prawidfowy przebieg rozgrywki




i dobra atmosfere zabawy. BEGAMER moze byc rowniei rotacyjny. W tedy jest nim
osoba znajdujaca sie po lewej stronie od osoby, ktora rozgrywa swoja ture. Jest
on wtedy rowniez graczem jednak, musi hyc obiektywny w swoich dziataniach.

PRZYGOTOWANIE ROZLRYWKI

Na poczatku gracze wybieraja w ktory wariant chca rozegrac. Do wyboru majg
wariant tatwiejszy oznaczony 8 oraz ten dla graczy bardziej wymagajacych
oznaczony 8. Gy gracze wspohnie zdecyduja, ktory wariant gry wybieraja,
tasuja KARTY RONTENEROW i rozdaja je miedzy graczy, tak by kaidy z graczy miat
po jednej karcie odpowiadajacej niebieskiemu, zielonemu, Zottemu, czamemu
i brazowemu koszu na Smiedi.

Nastepnie na Srodek rozsypane zostaja ZETONY DOPADKAW w taki sposob, by kaidy
je widziat i miat do nich dostep. Waine by kaidy Zeton byt utozony awersem

do gory, czyli tak by widoczny byt obrazek z odpadkiem i jego nazwa.




CEL ROZGRYWAI

Ladaniem graczy jest w jak najkrotszym czasie uzupetnic wszystkie puste pola
na swoich KARTACH KONTENEROW. Ten z zawodnikow, ktory uzupetni wszystkie
jako pierwszy wygrywa. Jezeli z jakis powodow nie bedzie moiliwym uzupetnie-
nie wszystkich miejsc na karcie kontenerow to wygrywa osoba, ktora uzupetni
najwiecej KART HONTENERGW.

PRZEBIEG ROZGRYWRI

Gre rozpoczyna najmtodszy lub osoba, ktora ostatnio wyrzucita Smiec do odpo-
wiedniego kosza. Ewentualnie pierwszego gracza mozna wytonic w inny sposob,
po prostu wybierzcie kogos i juz. Potem kolejka idzie zgodnie z kierunkiem wska-
10wek zegara.

Gracze poczawszy od pierwszego z nich wybieraja jeden z ZETONGW ODPADRAW
i deklaruja, na ktora RARTE KONTENERGW cheieliby ja potoiyC. Nastepnie sprawdzajg
rewers tego ZETOND ODPADRGN, ktory powie im czy wtasciwie przyporzadkowali
ieton. Jezeli udato sie im to zrobi¢ wtasciwie. Uktadaja g0 na wrasciwej KARCIE KON-
TENERR w sposob jaki uznaja za wiasciwy. Bardzo waine jest to, ze zeton musi
w catosci miescic sig na pustych polach karty. Nie moze nachodzic na inne zetony,
czy wychodzic poza biate pole do zapetnienia. Jeeli przyporzadkowanie byto bigdne,
IETON 0OPADRL wraca na swoje miejsce. Po dokonaniu wyboru, niezaleinie czy
trafnego czy nie, tura przechodzi na nastgpnego gracza i tak ai do zakonczenia
rozgrywki.




IRKONCZENIE ROZGRYWKI

Gdy ktorys 7 graczy zapetni wszystkie swoje puste pola na wszystkich KARTACH KON-
TENERGW, oznacza to 7 jest to ostatnia tura. Jeieli pierwsza osoba, ktora uzupet-
nita wszystkie swoje puste pola na kartach kontenerow byt gracz rozpoczynajacy
gre, pozostali maja prawo dokonczyC te runde. Analogicznie wyglada sytuacja
gdy wszystkie pola uzupetni osoba, ktora startowata jako druga czy trzecia.
Zawodnicy, ktorzy dobierali po nich zetony, moga dokonczyc rundg. Wygrywa
zawodnik lub zawodnicy, ktorzy zapetnia pola na swoich wszystkich kartach kon-
tenerow. Jezeli 7 jakis powodow nie hedzie mozliwym uzupetnienie wszystkich
miejsc na karcie kontenerow, to wygrywa osoba, ktora uzupetnita najwigcej KART
RONTENERGW.
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